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Internet

Internet a jeho vývoj

V dobách studené války si vojenští experti v USA uvědomili, že nejlepším řešením pro propojení počítačů je decentralizovaná síť, která bude funkční i tehdy, když některý uzel sítě bude vyřazen z činnosti. 

V roce 1969 byly pomocí počítačové sítě propojeny 4 výzkumné ústavy. Tato experimentální síť – Arpanet - uvedla do činnosti dva principy, které tvoří základ nynějšího Internetu, a to:

· každý prvek systému (uzel sítě) je schopen přenášet data,

· informace jsou při odesílaní rozděleny na „pakety“, které nezávislým způsobem procházejí sítí, přičemž zvolená cesta může být rozdílná. Tzn., jestliže je určitý uzel vyřazen z činnosti, potom pakety mohou jít jinou cestou. Pakety jsou u příjemce složeny tak, aby vytvořily původní odesílanou informaci.

Takto navrženou počítačovou síť lze dále rozšiřovat. Na síť Arpanet se začala postupně připojovat počítačová centra amerických univerzit. V 80. letech síť přerostla hranice USA a stala se základem propojení mnoha vědeckých, výzkumných pracovišť, škol a univerzit z celého světa - vznikl Internet. 

Začátkem 90. let se k Internetu připojují obchodní organizace a Internet začíná postupně pronikat nejen do kanceláří, ale i do našich domovů. 

Stručná historie Internetu v ČR

1992 - projekt „Realizace počítačové sítě vysokých škol, připojené k Internetu“; 

1993 - síť uvedena do provozu (9 měst), později název CESNET. 

Pozn.:CESNET z.s.p.o. (zájmové sdružení právnických osob) je poskytovatelem služeb pro akademickou sféru v ČR;

1995 - služby poskytují další ISP (Internet Service Provider = Poskytovatel internetových služeb). Internet se z akademické půdy rozšiřuje do dalších oblastí;

2000 (stav k 1.8.2000) - 14 primárních ISP, kteří disponují přímým připojením do zahraničí, cca 200 sekundárních ISP, a tři velcí ASP (Application Service Provider = poskytovatel aplikačních služeb).

1.1 „Vláda“ Internetu

Pět organismů řídí technický vývoj Internetu:

	
	Poslání
	Forma
	Adresa

	ISOC 

(Internet Society)
	Zajišťuje výstavbu a koordinaci Internetu ve světovém měřítku. Schvaluje normy definované IETF. V.Cerf „sdružení lidí, kteří cítí odpovědnost za Internet“. ISOC působí jako morální autorita Internetu.
	Mezinárodní nevýdělečná asociace, založená v roce 1992. Má více než 8000 členů ve 125 zemích. ISOC se dělí na národní větve.
	www.isoc.org

	ICANN (Internet Corporation for Assigned Names and Numbers)
	Je pověřen řízením správného fungování adres v Internetu. Dává licence národním střediskům, které spravují vlastní doménu země (CZ.NIC z.s.p.o. pro ČR). ICANN má odpovědnost za jmenný prostor DNS.
	19 nestálých členů (5 nových bude zvoleno v roce 2000).
	www.icann.org

	IAB

(Internet Advisory Board)
	Dohlíží na technický vývoj Internetu. Řídí standardizační práci. Vydává dokumenty RFC.
	Přičleněna ISOC, má 13členů.
	www.iab.org

	IETF (Internet Engineering Task Force)


	Jsou to stavitelé Internetu, členové IEFT definují a připravují základní normy, jako je protokol IPv6
	Neformální sdružení dobrovolníků, na které dohlíží IAB
	www.ietf.org


	W3C (World Wide Web Consortium)


	Definuje normy pro web, např. HTML,XML
	Konsorcium zahrnuje více než 400 podniků a výzkumných ústavů z celého světa. Prezident Tim Berners-Lee, vynálezce webu.
	www.w3c.org



Standardy v Internetu dříve připravovali lidé z akademické sféry, nyní podniky (počítačové firmy). 

Poznámka: Dokumenty RFC (Request for Comment – doslova přeloženo „žádost o komentář“) se využívají k publikování standardů, informačních materiálů, návrhů a výsledků experimentů.

Internet - jako fenomén 90. let lze výstižně vyjádřit tímto vzorcem.

Internet

=

infrastruktura + služby + zdroje + uživatelé + interaktivní komunikace

1.2 Infrastruktura Internetu 

Internet je největší počítačovou sítí na světě. Každým dnem roste počet počítačů připojených  k Internetu. Přenosové možnosti  Internetu se zdvojnásobují každých 100 dní. V oficiální zprávě UCIS „Stav Internetu“ se uvádí, že k Internetu bylo v lednu 1999 připojeno více než 43,2 milionů hostitelských počítačů, což představuje meziroční nárůst o 69%. Pod pojmem hostitelský počítač (Host computer) se rozumí koncové uzly, např. servery, pracovní stanice,…) 

1.2.1 Možnosti připojení k Internetu:

· Komutované připojení (vytáčené připojení, angl. Dial up). Dočasné připojení na ISP pomocí veřejné telefonní sítě. Nutno použít modem.

· ISDN (Integrated Services Digital Network = digitální síť s integrovanými službami). Plně digitalizované připojení.

· Připojení pevnou linkou. Trvalé připojení.

· Mobilní připojení. Prostřednictvím mobilních telefonů GSM.

· Připojení celé sítě LAN pevným připojením (např. optickým kabelem) přes směrovače.

· Připojení přes „kabelovou televizi“.

Technické možnosti připojení koncového uživatele k Internetu se stále zdokonalují. Objevují se nová řešení tzv. poslední míle (např. technologie xDSL).

1.3 Uživatelé Internetu

Počet uživatelů Internetu překonává všechny optimistické předpoklady. V roce 1993 zhruba 90000 Američanů mělo přístup k Internetu. Na začátku roku 1999 to bylo již 81 milionů (nárůst o 900 %).

Celosvětový trend je obdobný. V roce 1999 počet uživatelů přesáhl již 200 milionů a v roce 2000 se očekává více než 300 milionů. V ČR v březnu 2000 přesáhl počet uživatelů hranici 700 000.

1.4 VÝHODY INTERNETU

Cena
Není tím myšlena cena připojení. Důležitá je cena informací, které lze na Internetu najít. Tyto informace a služby jsou v naprosté většině zdarma.


Komunikace
První službou, kterou Internet nabízí je elektronická pošta (e-mail). Jde o posílání dopisů přes Internet. Můžete poslat dopis napsaný na počítači komukoliv, kdo má tzv. elektronickou adresu (e-mailovou adresu). Tuto adresu dostanete většinou zdarma od svého poskytovatele připojení. Výhodou je, že můžete k dopisu přibalit téměř cokoliv. Od obrázku až po video záznamy. 
Ne nadarmo říkají uživatelé elektronické pošty o klasické poště, že je příliš pomalá. Takto poslaný dopis totiž dorazí k adresátovi několik vteřin (maximálně několik minut) po odeslání. Ten může odpovědět kdykoliv.


Telefon atd.

Je to sice neuvěřitelné, ale už existují programy, pomocí kterých lze telefonovat přes Internet kamkoliv do světa za místní poplatky. je pouze nutné, aby oba uživatelé měli speciální program (ten je ale dostupný zdarma). Také programy, umožňující účast ve videokonferencích, jsou zdarma.Jednou z nejčastějších aktivit firem je faxování. Na Internetu jsou speciální počítače, které umožňují za zlomek ceny faxovat kamkoliv do světa.

Programy
Určitě Vás překvapí, že na programově solidně vybaveném počítači převyšuje cena programů několikrát cenu počítače. Ceny programů neklesají tak rychle jako ceny počítačů. Naštěstí i zde může vypomoci Internet. Na něm totiž najdete stránky s obrovským množstvím programů. Jde o programy typu freeware a shareware, které jsou nabízeny buď zdarma, nebo za malý poplatek. Programy bývají rozděleny do několika kategorií podle oblasti použití. Z nich si můžete vybírat programy podle požadavků. Na některých WWW stránkách bývají přidány i popisky a hodnocení. Nejlepší programy dokonce dostávají ocenění (tzv. sharewarové Oskary), které svědčí o kvalitě programu.

Praktické informace
Na zvláštních WWW stránkách najdete seznamy firem, které nabízejí různé služby. V těchto seznamech lze hledat podobným způsobem jako ve Zlatých stránkách (ale mnohem rychleji). Většinou lze nalézt i odkaz na WWW stránku firmy a na ní nalézt více informací. na Internetu dnes kromě WWW stránek deníků najdete i specializované WWW stránky se zpravodajstvím, které jsou aktualizovány i několikrát denně. Máte tedy stále zdarma přístup k aktuálním informacím.

1.5 PROBLÉMY INTERNETU

Rychlost
Jedním z největších problémů současného Internetu je rychlost. Kvůli obrovskému zájmu uživatelů, kterých přibývá geometrickou řadou, přestává stačit kapacita linek určených pro Internet. Tato situace by se dala přirovnat k rozvodu vody úzkým potrubím. Čím více lidí vodu odebírá, tím menší proud teče každému z nich. Z toho důvodu je nutné dobře si rozmyslet, jakého poskytovatele připojení k Internetu zvolit.

 
Internet samozřejmě není přetížen pořád. Situace připomíná stav na silnicích. Má své špičky, minima, zácpy, ale také naprosto volné dálnice, po kterých lze uhánět maximální rychlostí. To je však jen zjednodušené vysvětlení. Problematika rychlosti je složitější, protože závisí i na typu služby (či informace), kterou hledáte a také na místě, kde se nachází. Všeobecně platí, že na českých zpravodajských stránkách je největší zácpa v ranních hodinách, kdy se noviny čtou nejvíce. Naopak pro stránky v USA je nejvhodnější dopoledne. Třeba pro australské stránky je nejlepší odpoledne. 

Drogy, výbušniny

Existují speciální stránky, kde jsou popsány postupy na výrobu drog nebo výbušnin a to především z běžně dostupných materiálů. Jsou sice pouze v anglickém jazyce a na stránkách, na které se lze dostat až po nějaké době hledání, ale vždy se najde nějaký "chytrák", který to najde, přeloží a je to. 


Chování
Volnost, která v Internetu navozuje dojem anonymity a z ní plynoucí beztrestnosti, je zdrojem mnoha nepříjemností. Někteří uživatelé (především e-mailu) se chovají "jako utržení ze řetězu" a v diskusích nebo reakcích na články zasypávají své oponenty a náhodné čtenáře sprostými výrazy. Pro chování na Internetu platí nepsaná, ale většinou dodržovaná pravidla "NetEthics", která upravují zásady všeobecné slušnosti. Mezi přestupky proti těmto pravidlům patří i nevyžádaná pošta (spam), kterou Vás zahlcují někteří obchodníci. To může způsobit naplnění e-mailové schránky (to je podobné, jako když vám někdo klasickou poštovní schránku naplní letáky, takže ostatní dopisy se do ní už nevejdou). Dnes už jsou e-mailové schránky tak velké, že by k něčemu takovému dojít nemělo.


2 Vrstvové modely sítí-protokoly

2.1 Modely ISO/OSI a TCP/IP

Pro snadnější definování dílčích standardů byl mezinárodní organizací ISO/OSI (International Organisation for Standardisation/Open Systems Interconnection) navržen model, který dělí veškerou práci v síti a aplikace pro práci s počítačovými sítěmi do sedmi vrstev. Síťová komunikace v datových sítích se tím rozděluje na menší, snadněji zvládnutelné problémy.

	Aplikační vrstva

	Prezentační vrstva

	Relační vrstva

	Transportní vrstva

	Síťová vrstva

	Spojová vrstva

	Fyzická vrstva


Teoreticky vzato, každá vrstva komunikuje jen se stejnou vrstvou vzdáleného počítače. V praxi ovšem každá vrstva komunikuje také s vrstvou nad sebou a využívá služeb vrstvy pod sebou. 

Vývoj jednotlivých technologií neprobíhá přesně dle tohoto modelu. Pomocí vrstvového modelu se dá lépe pochopit význam a činnost protokolů, které se označují jako TCP/IP.

Systém protokolů TCP/IP, který umožňuje komunikaci v Internetu, musí zajistit tyto funkce:

· Rozdělení zpráv na segmenty, které mohou být odesílány po komunikační lince.

· Interface se síťovou kartou.

· Adresování. Odesilatel musí zasílat zprávy na správnou adresu. Příjemce musí vědět, odkud přicházejí zprávy, které jsou mu určeny.

· Směrování. Systém musí poslat data k síti, ke které patří adresát.

· Kontrola chyb. Celkový přenos dat  mezi partnery musí být ověřován (kontrolován).

· Přenos dat určité aplikace.

Aby byly zajištěny tyto funkce, tvůrci TCP/IP využili modulární přístup. Každý modul teoreticky funguje zcela nezávisle a má určeny přesně úkoly, které musí zajistit.

V literatuře se TCP/IP dělí nejčastěji do čtyř vrstev. Porovnání s modelem ISO/OSI

	TCP/IP
	Model ISO/OSI

	Aplikační vrstva
	Vrstvy aplikační, prezentační a relační

	Transportní vrstva
	Transportní vrstva

	Síťová (Internetová) vrstva
	Síťová vrstva

	Vrstva síťového rozhraní
	Spojová a fyzická vrstva


Příklady protokolů

	Aplikační vrstva


	SMTP (Single Mail Transport Protocol)

FTP (File Transfer Protocol)

	Transportní vrstva
	TCP (Transmission Control Protocol) UDP (User Datagram Protocol)

	Internetová vrstva 
	IP (Internet Protocol)

	Vrstva síťového rozhraní
	Ethernet


2.2 Vrstva síťového rozhraní 

Vrstva síťového rozhraní (přístupu k síti) zahrnuje různá řešení. Zajišťuje všechny nezbytné funkce pro umístění dat na fyzickou síť, a to především:

· Interface se síťovou kartou počítače

· Koordinaci přenosu dat

· Formátování dat na pakety a konverzi signálů (např. analogových na digitální a naopak)

· Kontrolu správnosti přenosu paketů

Počítače připojené k síti Internetu nemusí být vždy vybaveny síťovou kartou a zapojeny do LAN (Local Area Network). Časté řešení spočívá na připojení počítače pomocí modemu k serveru poskytovatele internetových služeb (ISP) a využití protokolu PPP (Point to Point Protocole). 

Vrstva síťového rozhraní je nejméně homogenní ze všech vrstev TCP/IP, někdy se uvádí, že již nepatří do TCP/IP.

2.3 Architektura sítí LAN

V sítích LAN se používají architektury Ethernet a Token Ring. Ethernet a jeho nová varianta Fast Ethernet je značně rozšířen především proto, že vlastní technické řešení je poměrně levné.

2.3.1 Internetová vrstva

Internet se skládá z celé řady počítačů a také zařízení, které se nazývají směrovače (routers). Propojením některých počítačů vznikají sítě, přičemž některé ze sítí vytvářejí ostrovy. Směrovače pak propojují tyto ostrovy sítí. Každý hostitelský počítač i směrovač musí mít jedinečnou adresu. Formát pro přiřazení adres popisuje protokol IP, který současně definuje mechanismus pro přenos dat.

Protokol IPv4 definuje síťovou adresu jako 32 bitové číslo. Adresy IP se dělí do tříd:

	třída
	Nejvýznamnější bity adresy
	Hodnota síťové masky
	Počet dostupných adres
	Počet možných hostitelů

	A
	0000
	255.0.0.0
	128
	16 777 214

	B
	1000
	255.255.0.0
	16 384
	16 382

	C
	1100
	255.255.255.0
	2,1 mil
	253

	D
	1110
	není
	-
	-


IP adresy se často vyjadřují v tzv. dekadické tečkové notaci. Každý byte se odděluje od ostatních tečkou. Např. adresa počítače na učebnách na PEF je: 

193.84.35.12

11000001 01010100 00100011 00001100



Protokol IPv6 

Současná verze protokolu IP tzv. IPv4 přestává vyhovovat stále silnějšímu provozu na Internetu, a proto byla navržena nová verze, která se označuje jako IPv6. Tato verze přináší:

· větší adresovací prostor, adresy mají délku 128 bitů (teoreticky každé zařízení na Zemi může mít vlastní  IP adresu)

· nové mechanismy pro zajištění autentizace, důvěrnosti a integrity paketu IP.

2.3.2 Transportní vrstva

Protože protokol IP neposkytuje spolehlivý mechanismus přenosu dat mezi dvěma počítači, využívá se spolehlivý, bezchybný, plně duplexní kanál mezi dvěma počítači – protokol TCP. Pro přenos dat využívá služeb protokolu IP a současně definuje mechanismy, které se starají
o ztracené a zdvojené datagramy IP.

Protokol TCP rozděluje vstupní proud dat do paketů (segmentů) a zajišťuje, aby se data v cíli objevila ve stejném pořadí, v jakém je vygeneroval zdrojový počítač. 

Protokol TCP je příkladem protokolu s plovoucím oknem, který mění dynamicky velikost okna podle aktuálních podmínek v síti (Plovoucí okno představuje určitý počet paketů, které může odesílatel současně vysílat).

2.3.3 Aplikační vrstva

Aplikační vrstva obsahuje různé programy, které dostávají nebo předávají data vzhledem transportní vrstvě. Jsou to:

· aplikační protokoly, které zabezpečují  konkrétní služby;

· jednoduché programy (např. utility, které umožňují konfigurovat a spravovat sítě):

	Utility TCP/IP
	Popis

	IPConfig
	Zobrazí konfiguraci TCP/IP

	Ping
	Test spojení

	TraceRoute
	Sledování datagramu

	Hostname
	Poskytuje jméno lokálního počítače

	NetStat
	Zobrazí statistiky IP, TCP, …

	Telnet
	Práce se vzdáleným terminálem

	FTP
	Přenos souborů


· programy, které vytvářejí rozhraní mezi operačním systémem a aplikací (API – Application Program Interface). Př. NetBIOS pro přístup k síti ve Windows;

· programy, které zajišťují služby na síti, např. řízení souborů nebo řízení symbolických jmen – tzv. adresářové služby.

2.3.3.1 Aplikační protokoly TCP/IP

HTTP (HyperText Transfer Protocol)

protokol pro komunikaci mezi WWW servery a jejich klienty (browsery). Umožňuje browseru vyžádat si na serveru konkrétní WWW stránku, kterou mu server následně zašle. Protokol HTTP je koncipován jako bezestavový, což znamená, že každý požadavek je samostatný a nemá žádnou návaznost na žádný z případných předchozích požadavků - jinými slovy: WWW server si nemusí nic pamatovat o předchozí komunikaci s kterýmkoli klientem, a každý požadavek vyřizuje jako kdyby byl první (jediný).

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)

poštovní protokol pro vzájemnou komunikaci mezi poštovními servery, prostřednictvím kterého si jednotlivé servery předávají mezi sebou konkrétní zprávy. Protokol SMTP předpokládá trvalou dostupnost příjemce i odesilatele - pokud se odesílajícímu poštovnímu serveru nepodaří zkontaktovat přijímající poštovní server, interpretuje to jako chybu a snaží se ji napravit opakováním pokusů o přenos. Kvůli této své vlastnosti protokol SMTP není použitelný pro přenos poštovních zpráv až ke koncovým poštovním klientům, kteří nemusí být trvale dostupní. Pro tyto účely musely být vyvinuty další protokoly, konkrétně protokoly POP3 (Post Office Protocol, verze 3) a IMAP (Internet Message Access Protocol).

NNTP (Network News Transfer Protocol)

protokol pro distribuci síťových novin, resp. jednotlivých příspěvků v rámci diskusních skupin (newsgroups) síťových novin (USENET-u). Tento protokol musel být vyvinut poté, co se síťové noviny "přestěhovaly" do Internetu - tj. začaly být šířeny především prostřednictvím Internetu.

FTP (File Transfer Protocol)

protokol pro přenos souborů mezi uzlovými počítači sítě. Předpokládá existenci FTP serverů (nazývaných též FTP archivy), což jsou v zásadě běžné uzlové počítače s možností přístupu do jejich systému souborů na dálku - uživatel jiného uzlového počítače v roli FTP klienta pak může z FTP serveru "stahovat" soubory směrem k sobě (provádět tzv. „download"), nebo naopak soubory umisťovat na FTP server (provádět tzv."upload"), podle konkrétních přístupových oprávnění, která mohou být v rámci FTP nastavována pro jednotlivé konkrétní uživatele.

TFTP (Trivial File Transfer Protocol)

protokol FTP je "plnohodnotný" přenosový protokol, v tom smyslu že je vybaven prakticky všemi mechanismy a vlastnostmi, které jsou zapotřebí pro přenosy celých souborů
v počítačových sítích. V některých situacích však tato jeho "plnohodnotnost" může být spíše na závadu, a to kvůli jeho relativně velké složitosti a náročnosti na implementaci. To může vadit například bezdiskovým stanicím, které si potřebují pouze jednorázově stáhnout svůj tzv. boot image (soubor, obsahující vše potřebné k jejich startu), přičemž příslušný kód, který toto zajistí, musí být co možná nejmenší, tak aby jej bylo možné umístit do pevné paměti (např. paměti ROM) v bezdiskové stanici. Pro takovéto účely byl vyvinut protokol TFTP (Triviální FTP) jako maximálně odlehčená verze protokolu FTP. Odlehčená je například v tom, že nezná pojem uživatele a přístupových práv, nezná pojem aktuálního adresáře, a neumožňuje procházet adresáři serveru, ze kterého jsou soubory stahovány - TFTP klient nemůže na serveru nic vyhledávat, a místo toho musí "jít na jistotu" pro konkrétní soubor který potřebuje.

NFS (Network File System)

protokol NFS slouží potřebám plně transparentního sdílení souborů v sítích na bázi TCP/IP, a to zejména v sítích lokálních. Rozdíl mezi sdílením a přenosem souborů (který zajišťuje protokol FTP, ev. TFTP) je v tom, zda si klient uvědomuje rozdíl mezi "místními" a "vzdálenými" soubory či nikoli. V případě přenosu souborů je pro klienta zásadní rozdíl mezi "místními" soubory, které se nachází na jeho počítači, a soubory vzdálenými, které se nachází na jiném počítači (FTP serveru) - s těmito vzdálenými soubory musí manipulovat jinak, než s místními soubory (musí vědět, kde se nachází, a pak si je může přenést k sobě prostřednictvím protokolu FTP). Naproti tomu v případě sdílení souborů protokol NFS zajišťuje to, aby se i vzdálené soubory klientovi jevily jako soubory místní - klient nemusí vědět, kde přesně se nachází, ani nemusí s nimi manipulovat zvláštním způsobem. Proto je také tento způsob sdílení označován jako plně transparentní (ve smyslu: neviditelný), protože z pohledu klienta zcela zakrývá fakt, že některé soubory jsou ve skutečnosti vzdálené.

Telnet

protokol Telnet slouží pro tzv. vzdálené přihlašování, neboli k tomu, aby se uživatel jednoho počítače dostal do stejného postavení, jaké má uživatel jiného (vzdáleného) počítače - a mohl si zde například spouštět různé aplikace a pracovat s nimi, a využívat tak výpočetní kapacitu vzdáleného počítače, či jeho další zdroje (aplikace, soubory, periferie apod.). Protokol Telnet je koncipován tak, aby umožňoval "spolupráci" různých platforem - nepožaduje nic specifického na platformě počítače, ze které se uživatel přihlašuje ke vzdálenému počítači (nepožaduje například, aby to byly počítače se stejným operačním systémem). Díky tomu je například možné, aby se prostřednictvím protokolu Telnet uživatel počítače PC s MS Windows přihlásit na dálku k Unixovému počítači, a pracoval s Unixovými aplikacemi, které běží na tomto vzdáleném počítači .

rlogin (remote login)

Jednou z nevýhod protokolu Telnet je skutečnost, že při každém přihlášení ke vzdálenému počítači nutí uživatele, aby znovu zadal své "identifikační informace" (jméno a heslo) a sám se přihlásil ("zalogoval") do operačního systému vzdáleného počítače - protokol Telnet nedokáže takovéto přihlášení (login) zajistit sám a automaticky. Důvodem je právě fakt, že netrvá na žádné "příbuznosti" místního a vzdáleného počítače. Proto také nemůže předpokládat, že by se mu mohlo vždy podařit "vytáhnout" potřebné přihlašovací informace z místního počítače a pak je předložit vzdálenému počítači k automatickému přihlášení. Pokud například uživatel pracuje v prostředí MS DOS a prostřednictvím Telnetu se přihlašuje ke vzdálenému počítači (např. Unixovému), prostředí DOS vůbec nezná pojem uživatele a protokol Telnet tedy ani nemá možnost zjistit jméno svého uživatele. Proto se musí uživatel přihlásit ("zalogovat") sám, ručně. Vedle protokolu Telnet však existuje obdobně zaměřený protokol rlogin (od: remote login, doslova: vzdálené přihlášení), který je schopen sám zajistit automatické přihlášení do vzdáleného počítače – (obě komunikující strany musí stát na stejné platformě - v zásadě jen na platformě Unixu).

SNMP (Simple Network Management Protocol)

protokol sloužící potřebám správy sítí. Umožňuje průběžný sběr nejrůznějších informací pro potřeby správy sítě, a jejich následné vyhodnocování. Na tomto protokolu je dnes založena většina prostředků a nástrojů pro správu sítě.

NTP (Network Time Protocol)

Protokol, sloužící potřebám synchronizace časových základen uzlových počítačů sítě. Lze si jej představit jako prostředek pro oznamování aktuálního času, na jehož základě si jednotlivé uzly "seřizují" svoje individuální hodinky.

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol)

Protokol určený pro udržování adresářů a práci s informacemi o uživatelích (např. pro vyhledávání adres konkrétních uživatelů v příslušných adresářích, resp. databázích). Protokol LDAP je založen na doporučení X.500, které bylo vyvinuto v rámci ISO/OSI, ale do praxe se ne zcela prosadilo, zejména pro svou "velikost" a následnou "těžkopádnost". Protokol LDAP již ve svém názvu zdůrazňuje fakt, že je "odlehčenou" (lightweight) verzí, odvozenou od X.500.

3 Služby – sféry Internetu

WWW - World Wide Web

Www je systém stránek v síti, mezi nimiž se uživatel pohybuje pouhým klikáním myší na hypertextový odkaz, který otevře jinou, další stránku. Takto se mohou pohybovat po celém Internetu lidé, kteří s počítačem téměř neumí, aniž by se museli starat o adresy konkrétních počítačů a spoustu dalších technických detailů. Www stránky mohou být oživeny obrázky, formuláři a dalšími objekty.

Každý uživatel nebo firma si může vytvořit také vlastní stránky a zdarma je zpřístupnit světu. Mnoho firem nabízí místo na síti za to, že na Vaší stránku přidá reklamu, za kterou dostává zaplaceno od jiné firmy. Pokud nechcete mít na svých stránkách cizí reklamy, můžete si www prostor zaplatit.

WWW plně využívá počítačovou architekturu Klient/Server. Uživatel u svého počítače musí mít nainstalován prohlížecí program (tzv. browser), který umožňuje navigaci po Internetu a zobrazování získaných informací ze serverů. 

Tato technologie spočívá na  třech pilířích:

· komunikační protokol http

· programovací jazyk html

· adresovací systém URL

3.1.1 Protokol HTTP

HTTP (HyperText Transmission Protocol) je rychlý protokol vstupně výstupního charakteru, který rozumí adresám URL a je určen pro hypertextové (hypermediální) prostředí. 

HTTP je jednoduchý přenosový protokol, který:

· přenáší data v textovém tvaru;

· používá transportní služby protokolu TCP;

· funguje bezstavově, tzn., že během dialogu s klientem se nemění stav na serveru;

· žádosti klienta mají formu jednoduchých příkazů -metod:

· GET –pro poskytnutí stránky

· HEAD – požadavek na zaslání hlavičky stránky

· POST – posílá data na server (používá se při práci s formuláři)

HTTP je protokol typu klient/server a pracuje v systému požadavek/odpověď.

Odpovědi HTTP:

· Odpověď 1xx – pouze informační

· Odpověď 2xx – kladná odpověď (200 = OK, 202 = created)

· Odpověď 3xx – očekává se další aktivita ze strany klienta

· Odpověď 4xx – problém (chyba) na straně klienta (400 – Bad Request, 401 – Unauthorized, 403 – Forbidden, 404 – Not Found)

· Odpověď 5xx - problém (chyba) na straně serveru (500 – Internal Server Error, 501 – Not Implemented,  503 – Service Unavailable)

Bezstavový charakter komunikace www klienta a serveru neumožňuje pamatovat si historii předchozí komunikace, proto se často využívá řešení pomocí Cookies (RFC 2109). Cookie představuje malý datový prostor, který generuje server a uchovává jej klient. Server do prostoru cookie ukládá vše, co je třeba zapamatovat o aktuální transakci. Při příštím požadavku na stejný server je k požadavku přidáno cookie, a tím si server připomene minulou transakci. Poznámka: uchování cookies na straně klienta lze vypnout. 

3.1.2 Adresy informací - URL 

S nástupem www  se rychle rozšířil univerzální způsob adresování – identifikace informací, který označujeme jako URL  - Uniform Resource Locator. 

Obecný tvar URL je:

<schéma>:<jméno podle daného schématu)

kde schéma je jméno použitého protokolu (HTTP, FTP,…)

URL představuje ukazatel na místo, kde je uložena informace a má většinou tento tvar:

http://adresa serveru/jméno souboru.html
Příklad: Adresa umístění informace o oficiálním programu Prezidenta ČR je tato:

http://www.hrad.cz/kpr/oznameni/program.html

Adresářové služby

Adresářové služby umožňují využívat symbolických adres místo adres IP.

Jednotnou koncepci symbolických adres poskytuje DNS (Domain Name System). Tento systém zahrnuje:

· Pravidla pro zřizování jednotlivých domén a pro přidělování symbolických jmen.

· Databázi symbolických jmen a jim odpovídající číselné adresy

· Převodní mechanismy, tj. mechanismy pro převod mezi symbolickým a číselným tvarem adresy.

Vlastní symbolická adresa počítače je hierarchicky členěna na jednotlivé domény. Na nejvyšší úrovni je tzv. TLD (Top Level Domain),  kde jsou všechny národní domény (ccTLD country code, např..cz, .de, .uk ...), nebo domény státní správy USA (.gov, .mil, .edu) a nadnárodní (.com, .net, .org, ...). Vzhledem k tomu, že doména .com je přeplněna, je připraven návrh na rozšíření systému DNS o dalších sedm domén nejvyšší úrovně:

.firm 
pro obchodní společnosti (firmy)

.store
pro společnosti zabývající se prodejem zboží a služeb

.web 
pro subjekty vykonávající různé aktivity na síti www

.arts 
pro subjekty zapojené do kulturních aktivit

.rec 
pro organizace rekreačního zaměření

.info 
pro subjekty poskytující informační služby

.nom 
pro jednotlivce

Doména představuje:

· Prvek v rámci hierarchického členění jmenného prostoru

· „Okruh působnosti“ . Ten, kdo přiděluje symbolická jména, působí pouze v určité úrovni. Např. ICANN přiděluje jména v rámci ccTLD.  CZ.NIC z.s.p.o. pro ČR přiděluje symbolická jména v rámci domény .CZ. 

V rámci každé domény existuje Name server, který má k disposici data příslušné domény. Např. v ÚVT ČZU existuje Name server, který obsahuje adresy pro dílčí sítě (počítače) v rámci domény czu.cz. 

3.2 Elektronická pošta

Významnou předností elektronické pošty je i její samotná elektronická forma - tím, že texty zpráv jsou elektronickými dokumenty, lze je snadno zpracovávat, archivovat, tisknout, vyhledávat v nich apod. Hlavně je ale možné mnoho úkonů, spojených s elektronickou korespondencí, maximálně zautomatizovat, a zvýšit tak pohodlí i celkovou výkonnost komunikujícího uživatele. Dnešní programy, které se pro práci s elektronickou poštou používají, nabízí opravdu velký uživatelský komfort. 


Výhodou elektronické pošty je i možnost zautomatizovat mnoho dalších činností, které souvisí se zpracováváním elektronické korespondence. Většina poštovních programů nabízí svým uživatelům možnost vytvořit si libovolné množství "přihrádek" (složek, tzv. folderů), obvykle i s hierarchickým uspořádáním, a do těchto "přihrádek" si pak uživatelé mohou svou korespondenci podle vlastní uvážení zatřiďovat. Další významnou výhodou elektronické pošty je její schopnost rozeslat jednu a tutéž zprávu na více adres současně.

Konkrétní náklady, které vzniknou jednomu příjemci v důsledku příjmu jedné zprávy, mohou být zanedbatelně malé, ale také i docela nezanedbatelné. Záleží především na velikosti zprávy a na způsobu připojení.


V síti Internetu se používá adresa, která identifikuje jak uživatele, tak počítač, na kterém je uložena jeho poštovní schránka. 

Příklad: dále uvedená E- mail adresa má tři části: 
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Konkrétní pravidla pro tvorbu jména adresáta jsou upravována interními předpisy podniku nebo dohodou s příslušným poskytovatelem Internetu. Adresa je symbolická adresa poštovního serveru - přesněji IP (Internet Protocol) adresa.

Elektronická pošta vychází také z architektury C/S. 

Poštovní server (v terminologii ISO/OSI MTA, Message Transfer Agent) zajišťuje transport zpráv a ukládá zprávy pro ty účastníky, kteří právě nejsou připojeni. 

Poštovní  klient (v terminologii ISO/OSI UA, User Agent) umožňuje číst, psát a jinak upravovat zprávy.

Standardy elektronické pošty:

· pro přenos zpráv: protokol SMTP  (Simple Mail Transfer Protocol)

· pro formát zpráv a adres: RFC 822

· pro download (stahování pošty ze schránky na poštovním serveru): protokol POP3, IMAP

· pro rozšíření MIME (Multipurpose Internet Multimedia Extensions). Řeší problém příloh a národních abeced.

Jak lépe využívat E-mail

E-mail je nová forma dopisu, proto pište:

· jasné a výstižné zprávy

· krátké odstavce

· délka řádku max. 70 znaků

· části  původní zprávy  uvádějte znakem <

E-mail je stále četnější a proto:

· zrušte okamžitě nepotřebné zprávy

· zatřiďte zprávy do  složek dle významu

· filtrujte příchozí zprávy 

E-mail je nová IT, proto  využívejte :

· odesílaní zprávy  více adresátům

· potvrzení příjmu došlé zprávy

· šifrování u důvěrných zpráv

· „Attachment“ ke krátké zprávě - čeština?

· možnosti vytvořit si několik E-mail schránek

· možnosti nových poštovních programů 

E-mail patří do informační společnosti, ale

· neutopte se ve zprávách 

· buďte věcní a slušní

· odpovídejte do 24 hod.

· nedávejte adresu Vašeho partnera někomu dalšímu bez jeho souhlasu

· využívejte výhod E-mail pro zvýšení Vaší konkurenceschopnosti

Elektronické konference - diskusní skupiny

Anglicky „Newsgroups“, umožňují uživatelům Internetu sdílet jejich názory k tak rozdílným tématům, jako je např. námořní rybolov, detektivka nebo hořec alpský. Existuje více než 
40 000 diskusních skupin, většinou jsou anglofonní. Zasílané zprávy se ukládají do seznamu v pořadí jak přicházejí (jedna za druhou). Seznam mohou  prohlížet všichni účastníci.

3.3 Internetové bankovnictví

V dnešní době, kdy není problém připojit se k Internetu, se bankovnictví netýká pouze firem, či bohatých podnikatelů. Cesta se také otevřela i pro běžné uživatele. Ke svým účtům se tak mohou dostat odkudkoli a kdykoli. 

Běžný uživatel vyžaduje od přímého bankovnictví především jednoduchost a srozumitelnost. V ideálním případě by měl mít uživatel pocit, že je vše ještě jednodušší než při klasickém ovládání účtu pomocí úředníků za přepážkami. Běžný zákazník také očekává, že prostřednictvím Internetu bude moci řešit celou svoji bankovní agendu, což je ještě stále problém. České banky mají z hlediska internetového bankovnictví podstatnou vadu – berou ho pouze jako doplňkovou službu, jíž není nutno věnovat maximální pozornost. Tento přístup je ovšem pochopitelný – cílem poskytovaných bankovních služeb je pro banku především dosahování zisku. Ten je v případě klasického bankovnictví vyšší, což je způsobeno zejména menším množstvím zákazníků využívajícího internetové bankovnictví a nižšími poplatky ve srovnání s klasickým bankovnictvím. 

3.4 Internet Relay Chat (IRC)

IRC získává na popularitě především díky stále narůstajícímu počtu domácností připojených na Internet. I když IRC byl původě určený pro unixové systémy, na stoupajícím zájmu má velkou zásluhu především rozšíření klientů pro MS Windows. Oblíbený je chatovací systém především u mladých lidí, kteří si chtějí “pokecat“. 

IRC se dá ve zkratce charakterizovat jako multiuživatelský chatovací systém. Jinými slovy se jedná o virtuální místo, kde se lidé potkávají na tzv. kanálech, po kterých probíhá rozhovor v reálném čase mezi připojenými uživateli (users), obvykle na konkrétní téma. Rozhovor vést všichni spolu, nebo na privátních kanálech. Počet komunikujících uživatelů na kanál není omezen, možnost připojit se k rozhovoru má každý. Stejným způsobem není ani omezený počet kanálů, které si uživatelé kdykoliv vytvořit. Právo a možnost si vytvořit vlastní kanál má každý účastník a nezáleží na tom, zda je či není na nějakém kanále operátor.
Z technického hlediska je komunikace vedena pomocí IRC serverů – každý znak putuje nejdřív na IRC server, a až potom na monitor ostatních účastníků. Existuje několik různých IRC sítí, které pracují na různých principech. U nás nejvíce používanou sítí je IRCnet, která je rozšířená po celé Evropě a je nejstarší a zároveň největší.

4 Technologie WWW, možnosti tvorby

Www je systém stránek v síti, mezi nimiž se uživatel pohybuje pouhým klikáním myší na hypertextový odkaz, který otevře jinou, další stránku. Takto se mohou pohybovat po celém Internetu lidé, kteří s počítačem téměř neumí, aniž by se museli starat o adresy konkrétních počítačů a spoustu dalších technických detailů. Stránky ve webu jsou stále složitější. Obvykle již nestačí statický pohled na stránku. Je třeba zajistit dialog mezi klientem a serverem. Web statický se mění na web dynamický. Www stránky mohou být oživeny obrázky, formuláři a dalšími objekty. 

Formulář je část dokumentu, která kromě normálního obsahu obsahuje také ovládací prvky (textová pole, zaškrtávací políčka, tlačítka…), které může uživatel použít k zadávání dat. Tato data pak mohou být zpracována buď na straně klienta (tj. v počítači uživatele) nebo mohou být odeslána a zpracována na straně serveru.

Každý uživatel nebo firma si může vytvořit také vlastní stránky a zdarma je zpřístupnit světu. Mnoho firem nabízí místo na síti za to, že na Vaší stránku přidá reklamu, za kterou dostává zaplaceno od jiné firmy. Pokud nechcete mít na svých stránkách cizí reklamy, můžete si www prostor zaplatit.

WWW stránky lze rozdělit do několika kategorií. Každá má určité charakteristické vlastnosti, kterými se liší od ostatních:

Domácí stránky (home page) – na těchto stránkách obvykle najdete základní údaje o autorovi stránky - datum narození, stručný životopis a někdy i povídání o jeho zálibách.

Firemní stránky - tyto stránky vznikají především za účelem, aby se lidé s firmou seznámili.

Obchodní domy - jedná se o stránky, na kterých firmy nabízejí své výrobky.

Informační stránky - do této kategorie se kromě zpravodajských stránek řadí také zajímavé informace v elektronické podobě, klasickým příkladem stránek tohoto typu je telefonní seznam

4.1 Princip webu
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Dokumenty založené na jazyku HTML se propojují hyperlinky (vlastně adresy URL) a odesílají se protokolem HTTP. Prohlížeč (browser) umožňuje zobrazení požadované stránky.
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Browser – prohlížeč – program, který musí mít uživatel nainstalován na svém počítači – v současné době (srpen 2000) je to obvykle Microsoft Internet Explorer verze 5.0 nebo Netscape Navigator  verze 4.5. Browser interpretuje příkazy jazyka HTML a vytváří celkový obraz přenášené stránky.

Server  - počítač poskytující služby www. Server předává požadovaný dokument ve formě HTML.
Adresa – univerzální adresa zdroje. (URL – Uniform Resource Locator) má tvar:

služba://adresa

Možnosti:


site web (úvodní stránka) ……………http://server


konkrétní stránka site ……………….http://server/cesta


osobní stránka uživatele …………….http://server/~jméno

soubor na pracovní stanici (v lokálním režimu) ……..file:///cesta
4.2 Vytváření www stránek 

Vytváření www stránek je závislé na tom, co chceme vytvořit. Vytvořit jednoduchou stránku lze za několik minut, a to bez zvláštních znalostí jazyka HTML. Vytvořit určitý logický systém stránek (web site) vyžaduje nejen znalosti o dané problematice, ale i znalosti základů jazyka HTML.

Stránky lze vytvářet pomocí různých nástrojů. Jsou to:

Editory jednoduchého textu – jde o primitivní editory, které umožňují psát pouze text – např. editor Windows Poznámkový záznamník;

Konvertory - programy, které konvertují různé formáty do HTML. Např. v textovém editoru Word lze soubor (dokument) uložit ve formátu HTML;

Editory specializované na jazyk HTML (bez nebo s možností náhledu na vytvářenou stránku) např. Frontpage, HomeSite, HotMetal.

4.3 Jazyk HTML a jeho vývoj

Jazyk HTML (Hypertext Markup Language, hypertextový značkovací jazyk) je především nástroj na tvorbu a zobrazování hypertextových dokumentů ve Webu. Umožňuje jak vytvářet hypertextový dokument včetně multimediálních doplňků (zvuk, animace), tak přístup z jakékoli pracovní stanice (nezávisle na operačním systému (Windows, Unix, …)) k uloženým dokumentům ve webu. 

HTML je zjednodušenou verzí jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language), který byl přijat již v roce 1986  jako obecný standard – ISO 8879 - pro definici dokumentů.

Tak jak se dynamicky rozvíjí web, tak se mění i jazyk  HTML. Současným standardem  je verze HTML 4.0, která byla definována konsorciem W3C v roce 1997.

Konsorcium W3C  vyvíjí a standardizuje pro prostředí Internetu i jazyk XML (eXtensible Markup Language). Jazyk XML  vychází také z jazyka SGML. Zatímco jazyk HTML je zaměřen především na definování způsobu rozvržení dat na stránce, v jazyce XML lze data na stránce HTML popisovat typem informací, které reprezentují. XML umožňuje vytvářet bohatší www stránky, ke kterým lze přistupovat z různých prohlížecích platforem (mobilní telefony, televizory, atd.). Konsorcium W3C vydalo v lednu 2000 doporučení pro využití jazyka XML, označené jako XHTML 1.0 

XHTML představuje následný krok za verzí HTML 4.0, převádí HTML  na XML aplikaci. Toto umožňuje snadnější vytváření i udržování stránek.

4.3.1 Syntaxe jazyka HTML

Příkazy představují vložený (přidaný) další text do dokumentu. Je to vlastně návod, jak má prohlížeč zobrazit přijatá data (text) na obrazovce.

Syntaxe jazyka HTML je přesně definována, ale je zároveň i velmi pružná. Když se při zápisu příkazů dopustíme chyb, tak prohlížeč nevydá varovné hlášení o chybě, ale zobrazí stránku dle svých možností. (Např. chybný příkaz pouze ignoruje). 

Zdrojový text HTML se skládá z příkazů, které se zapisují ve formátu značek. Značka – anglicky tag - je specifický symbol jazyka HTML, uzavřený do  špičatých závorek. 

Značky umožňují vytvářet záhlaví, odstavce, seznamy, definují formátování a popisují hyperlinky, atd.. Při zápisu značek se nerozlišuje velikost písmen.

Značky se dělí do dvou skupin, na párové a nepárové (počáteční).

Párové značky:

Párové značky mají vliv na určitou část dokumentu. Zapisují se:

<značka>           </značka> 

Příklad:

Je definována párová značka B (z anglického bold – tučné písmo). Do libovolného textu lze vložit dvě značky:

<B>          </B> 

První značka otevírá (označuje začátek platnosti) značky, v tomto případě tučného písma. Druhý značka se zapisuje s lomítkem a ukončuje platnost této značky. Takže chceme-li v textu: „moje první stránka www“napsat slova „první stránka“ tučně, tak zapíšeme:

„moje <B>první stránka </B> www“ 


Párové značky lze vzájemně vnořovat a dle potřeby i překrývat.

Nepárové značky:

Nepárová značka definuje v HTML nějaký prvek, například obrázek, nebo vyjadřuje určitou jednorázovou změnu (např. zalomení řádku <BR>).

Nepárové značky nepotřebují uzavírací značku </značka>. 

Do dokumentů HTML lze zapisovat také komentáře (poznámky). Začínají znaky <!-- a končí znaky -->
4.3.2 Struktura stránky www

	<HTML>
	Počátek textu ve formátu HTML

	<HEAD>
	Počátek hlavičky. Hlavička stránky, která je vymezena značkami  <HEAD></HEAD> obsahuje důležité informace týkající se obsahu stránky

	<TITLE> Titulek..</TITLE> 
	Do této oblasti se píše titulek, který se obvykle zobrazuje nahoře obrazovky před názvem prohlížeče

	</HEAD>
	Konec hlavičky

	<BODY>
	Začátek samotného těla dokumentu. Hlavní část HTML stránky, která tvoří její viditelný obsah

	
	Vlastní obsah stránky

	</BODY>
	Konec těla stránky

	</HTML>
	Konec formátu HTML


4.3.3 Příkazy Jazyka HTML

Jazyk HTML byl vytvořen jako velmi pružný. Příkazy se postupně vyvíjejí (normalizují), některé zanikají a jiné se zase objevují. Konsorcium W3C vydává pouze doporučení a nikoliv zcela závaznou normu.

V tomto oddíle budou probrány stručně některé základní příkazy především proto, aby byla ukázána síla a pružnost jazyka HTML. Konkrétní praktické příklady budou řešeny na cvičeních. 

4.3.3.1 Práce s textem

Na každé stránce www je uveden nějaký text. K jeho zobrazení není třeba žádné značky. Text uvedený uvnitř sekce <BODY> </BODY> prohlížeče umísťují na obrazovku bez ohledu na původní zápis (nezobrazují posun na další řádek (stisk klávesy Enter) a několik mezer zobrazují jen jako jednu. Text rozdělují do řádek podle místa na obrazovce.

Proto se často používá  <BR>   &nbsp;
<BR>    pro zalomení řádku (break) a

 
&nbsp; zápis pro speciální znak nbsp (nonbreaking space).Pozor na zápis!! 

V následující tabulce jsou uvedeny možnosti zápisu často používaných speciálních znaků v HTML:

	Symbol angl.
	Zápis 
	Příklad

	Copyright sign
	&copy;
	Copyright © 2000 ČZU v Praze

	Registrated trademark
	&reg;
	MagiCo®

	Trademark
	&trade;
	Webfarer(tm)

	Less than
	&lt;
	< (jinak se využívá pro značky HTML) 

	Greater then
	&gt;
	> (jinak se využívá pro značky HTML)

	Ampersand
	&amp;
	&


4.3.3.2 Odstavce

Pro definici odstavců není vhodné používat <BR>, ale spíše značku P, případně DIV nebo BLOCKQUOTE.

P je párová značka, která způsobí vytvoření odstavce, tzn., že zajistí přechod na nový řádek a vynechání jednoho řádku před odstavcem.

Zarovnání v rámci odstavce se zajišťuje parametrem ALIGN. Jeho hodnoty mohou být: LEFT, RIGHT, CENTER
Příklad:

<p align="left">The Arboretum is set up in the style of natural park and serves mainly for practical education of students of all study disciplines of the Czech University of Agriculture in Prague. In the course of time the Arboretum has become not only important didactic object but also well-known scientific institution of great importance. </p>

Vysvětlení:
Text odstavce je napsán na 4 řádcích a zarovnán vlevo. Na obrazovce se umístil text odstavce jako text v jednom řádku a byl zformátován na místo vedle obrázku.

DIV obdobný význam jako značka jako P. Využívá se pro větší časti dokumentů, které mají mít jednotné zarovnání.

BLOCKQUOTE značka, která se využívá pro speciálně formátované odstavce. Původně byla vytvořena pro zápis citace.

Příklad

<blockquote>

<p align="center"><small>19 may 2000 / 

<a href="mailto:dellachi@inapg.inra.fr">

                dellachi@inapg.inra.fr</a>

</p>

</blockquote>

Vysvětlení:
Zápis umožňuje vytvořit odstavec, který se umísťuje jinak než při použití značky P
Předformátovaný text

Pokud je zapotřebí, aby text na obrazovce měl stejné formátování jako při zápisu, tak využijeme párovou značku <PRE>. Tuto značku využijeme při zápisu básničky apod.

Nadpisy

Nadpisy se používají poměrně často. Existuje celkem šest předdefinovaných úrovní nadpisů, které se označují H1, H2,…, H6. V rámci nadpisu lze zarovnat text, definovat font apod.

Příklad:

<h1 align="left">

<font color="#009966">Welcome to the Arboretum of Kostelec&nbsp;

<a href="czechversion.html"><img src="images/czech.gif" alt="czech.gif" WIDTH="56" HEIGHT="40"></a>

</font></h1>

Vysvětlení:
Nadpis nejvyšší úrovně (heading1). V rámci nadpisu se definuje barva fontu (viz oddíl 5.3.2) a uvádí se odkaz na obrázek.

4.3.3.3 Písmo 

Projev znaků – písma lze různě upravovat. Pro písmo jsou definovány značky, které umožňují fyzické nebo logické vyznačování:

Značky pro fyzické označování:

<B> – (bold) tučné písmo

<I> – (italic) kurzíva

<U> – podtržené písmo

<TT> –(typewriter text) stejná šířka písma

<STRIKE> – přeškrtnuté písmo

<BIG> – písmo, které bude o jeden bod větší než standardní  

<SMALL> – písmo, které bude o jeden bod menší než standardní

<SUB> – dolní index

<SUP> – horní index

Značky pro logické vyznačování: 


<EM> (Emphasize) zvýraznění 


<STRONG> (STRONG Emphasize) silné zvýraznění 


<KBD> (Keyboard input) vstup z klávesnice 


<Code> – text neproporcionálním písmem

Fyzické i logické vyznačování přináší obvykle stejný výsledek. Logické vyznačování zvyšuje flexibilitu zobrazovaných dokumentů. 

Font písma a jeho vlastnosti lze definovat značkou <FONT>, která má tyto parametry:

Size=“velikost“ – velikost písma se udává od 1 do 7, případně se znaménkem + nebo – (přidání nebo zmenšení velkosti).

Face= „písmo“ – název písma. Písmo musí být v seznamu nainstalovaných písem a musí se uvést přesně jeho název, jinak se použije písmo standardní (Times New Roman).

COLOR= „barva“ – definuje barvu písma.

<FONT> je párová značka, která může být použita pro libovolnou část dokumentu.

Poznámka:

Velikost písma je standardně 2 (asi 10 ve Wordu) a lze ji značkou font dále zvyšovat či zmenšovat (relativní nastavení). Lze využít i obdobnou značku BASEFONT, kterou se určí absolutní velikost písma.

4.3.3.4 Seznamy

HTML nabízí tři různé možnosti pro vytvoření  seznamů (výčtů):

· číslovaný seznam

· seznam s odrážkami

· seznam definic.

Pro seznamy můžeme využívat tyto značky:

<OL> číslovaný seznam (Ordered List)

<UL> seznam s odrážkami (Unordered List)

<LI> položka v seznamu <OL> nebo <UL> (List Item)

<DL> seznam definic (Definition List)

<DT> pojem v <DL> (Definition Term)

<DD> vysvětlení v <DL> (Definition Description)

Použití je poměrně snadné. Syntaxe pro nečíslovaný seznam se třemi položkami:

<UL>

<LI> položka v seznamu

<LI> položka v seznamu

<LI> položka v seznamu

</UL>

U značek <OL> a <UL> lze využít atribut TYPE pro nastavení způsobu číslování (např. TYPE=a (malá písmena)) nebo symbolu pro odrážku (např. TYPE=SQUARE (čtvereček).

4.3.3.5 Vodorovné linky

K oddělení určité části stránky se používá značka <HR> (Horizontal Rule), která umožňuje nakreslení vodorovné čáry Značka <HR> má několik atributů:

SIZE=n     tloušťka horizontální linky v px

NOSHADE atribut, který vypne stín pod linkou (implicitně zapnuto)

COLOR=“barva“ zadání barvy.

Barvy webové stránky

Základní množina 16 barev:

	black
	Černá
	#000000

	silver
	Stříbrná
	#C0C0C0

	gray
	Šedá
	#808080

	white
	Bílá
	#FFFFFF

	maroon
	Tmavě červená
	#800000

	red
	Červená
	#FF0000

	purple
	Tmavě fialová
	#800080

	fuchsia
	Fialová
	#FF00FF

	green
	Tmavě zelená
	#008000

	lime
	Zelená
	#00FF00

	olive
	Tmavě žlutá
	#808000

	yellow
	Žlutá
	#FFFF00

	navy
	Tmavě modrá 
	#000080

	blue
	Modrá
	#0000FF

	teal
	Tmavě tyrkysová
	#008080

	aqua
	Tyrkysová
	#00FFFF


Hexadecimální vyjádření barev v RGB (Red, Green, Blue) umožňuje míchat tyto základní barvy v požadované barevné kombinace. 

Zápis barvy lze zadat i pomocí dekadických čísel. Např. atribut pro modrou barvu zapíšeme color: rgb(0,0,255)

4.3.4 Obrázky a odkazy

4.3.4.1 Obrázky

Obrázky vždy vhodně doplňují text. Obrázky vkládáme do stránky pomocí nepárové značky IMG (Image).

Základní zjednodušená syntaxe:

<IMG SRC=“obrázek“ ALT=“popis obrázku“ ALIGN=“parametr“ WIDTH=“číslo“ HEIGHT=“číslo“>

Jednotlivé atributy mají tento význam:

SRC  uvádí jméno a umístění obrázku.

ALT uvádí alternativní text, který se objeví, když požadovaný obrázek nelze zobrazit. Tento text se objevuje též jako popisek při ponechání ukazatele na obrázku.

ALIGN umožňuje zarovnávání obrázku vzhledem k ostatním textu. Hodnoty parametru jsou: left(right(top(middle(bottom(baseline.

WIDTH= šířka obrázku v px

HEIGHT= výška obrázku v px

Border =šířka rámečku v px 

Vspace= svislé místo vedle obrázku v px

Hspace= vodorovné místo vedle obrázku v px

4.3.4.2 Odkazy

Síla webu spočívá ve vzájemném (hypertextovém) propojování dokumentů. Možnost odkázat na jiný dokument umožňuje značka <A> (Anchor , česky kotva)

Základní zjednodušená syntaxe:

<A HREF=“externí_odkaz“ Name=“interní odkaz“ Title =“jméno“> zobrazený text </A>

HREF= je hyperlink reference, neboli odkaz na jiný soubor

Name= je odkaz na jiné, pojmenované místo v aktuálním dokumentu

4.3.5 Tabulky

Při vytváření tabulky se používají značky:

<TABLE> definuje základní vlastnosti tabulky

<CAPTION> pro nadpis tabulky

<TR> (table record) popisuje vlastnosti řádky tabulky

<TH> (table heading) definuje hlavičku tabulky

<TD> (table data) definuje obsah buňky

Základní zjednodušená syntaxe značek Table, Caption, TR, TD, TH:
<TABLE BORDER=“číslo“ CELLPADDING=“číslo“    
CELLSPACING=“číslo“ WIDTH=“číslo“ >     vlastní tabulka </TABLE>

BORDER= specifikuje šířku rámečku v px. Pokud je uvedena nula, rámeček se neobjeví. Implicitně 0.

CELLPADDING= určuje vzdálenost obsahu tabulky od okraje. Implicitní hodnota 1 px.

CELLSPACING= určuje mezeru mezi buňkami. Implicitní hodnota 2 px.

WIDTH= šířka tabulky v px nebo v % (100% znamená přes celou obrazovku).

<CAPTION ALIGN=CENTER|LEFT|RIGHT|TOP|BOTTOM  VALIGN=TOP|BOTTOM> text nadpisu  </CAPTION>

ALIGN= umožňuje zarovnávání vodorovné i svislé

VALIGN= umožňuje jen zarovnávání svislé

<TR Align=center|left|right Valign=middle|top|bottom|baseline>

<TD Align=center|left|right Valign=middle|top|bottom|baseline
        COLSPAN=“číslo“ ROWSPAN=“číslo“ >

Atributy ALIGN a VALIGN nabízejí obdobné možnosti jako u značky Caption. 

COLSPAN spojuje více buněk vedle sebe v jednu větší.

ROWSPAN spojuje aktuální buňku s buňkou (buňkami) v řádku (řádcích).

<TH> obdobná značka jako <TD> , pouze text v hlavičce je tučný a implicitně zarovnán na střed.

Tabulky lze různě vybarvovat. K tomu se využívají atributy BGCOLOR, BORDERCOLOR, BORDERCOLORLIGHT, BORDERCOLORDARK.

Rámy

Rámy neboli frames rozdělují obrazovku na několik pravoúhlých částí, z nichž každá se chová jako samostatná stránka (okno). Každý rám funguje jako okno, např. text se v něm může  posouvat. Každý rám je samostatným souborem HTML a hlavní stránka odkazuje pouze na jednotlivé rámy. 

Rámy se nastavují pomocí značky <Frameset>
<FRAMESET COLS=“číslo“ ROWS=“číslo“>

Číslo se zadává buď v procentech  vzhledem k hlavní obrazovce, nebo v px a nebo relativně. Tyto způsoby lze kombinovat např.

<FRAMESET ROWS=80%,*> 

znamená, že první rám zabírá 80% obrazovky vodorovně a druhý zbytek. 

Obrazovku lze rozdělit pomocí značky FRAMESET na několik částí. 

Značka FRAME určuje obsah a formu rámu:

<FRAME NAME="jméno" SRC="jméno souboru.html" SCROLLING=YES|NO>

Rolování s posuvníkem je dle potřeby prohlížečem zapnuto či vypnuto (viz  další příklad)

<html>

<head>

<title>dva rámy</title>

<FRAMESET ROWS=80%,*>

    <FRAME NAME="frame 1" SRC="TABLE.html">

    <FRAME NAME="frame 2" SRC="TABLE.html">

</FRAMESET>

<body  bgcolor="#FFFFFF" >

</body>

</html>

Rámy přinášejí řadu výhod i nevýhod. Stránky s rámy jsou rozhodně efektnější a zajímavější. Kladou větší nároky na klientský počítač a načítání jednotlivých rámu z internetu je pomalejší (nelze zadat pořadí při načítání rámů). Jiný problém vzniká při práci s rámy off-line (jednotlivé rámy se zdrojovým textem získáte při ukázání pravým tlačítkem na rám a výběrem z kontextového menu „zobrazit zdroj“).

4.3.6 Styly

Styly umožňují snadnější a přehlednější formátování. Konsorcium W3C vytvořilo specielní jazyk CSS (Cascading Style Sheets), především pro řešení problémů, které vznikají při použití rozdílných druhů a verzí prohlížečů. Slovem Cascading - „kaskádovací“ autoři zdůrazňují možnost hierarchického uplatňování jednotlivých stylů. Priority při používání stylů jsou velmi logické a přinášejí lepší systém do formátování stránek.

Styly se zapisují většinou do hlavičky. Např. jednoduchý styl pro nastavení barvy textu a pozadí pro celé tělo dokumentu.

<head>

<title>styly</title>

<STYLE TYPE="text/CSS">

<!--

BODY {color:black; background: white;}

-->

</STYLE>

<head>

Značka styl se zapisuje se speciální notací. Tento styl definuje formát pro značku BODY. Vlastní zápis formátu je uveden za BODY a je v {}.Každá vlastnost stylu má jméno (je ukončeno dvojtečkou) a hodnotu pro tuto vlastnost. Pokud je v seznamu stylu uvedeno více vlastností než jedna, musí být odděleny středníkem. Vzhledem k tomu, že styly patří mezi novinky v HTML a starší verze prohlížečů nemusí vždy rozumět zápisu stylů, doporučuje se používat ještě uzavření stylu do značek pro komentář.

Styly můžeme definovat pro existující značky, které využíváme vícekrát v těle dokumentu, např. H1 

H1 { font-size: 200%; }

 nebo můžeme nastavit přesný význam pro určitou značku např. pro značku em 

EM  { font-style: italic; font-wight: bold; }

BODY {color:black; background: yellow;}

.velkapismena {font-size:18pt;}

V těle se použití stylů zajišťuje automaticky značka body nebo parametr class=:
<body >

<tr class=velkapismena Align=CENTER><td>Hovawart</td> <td> Hlídací pes</td></tr>

</body >

Velké možnosti přináší parametr font-family. Pomocí tohoto parametru lze nastavit jména písem, tak aby prohlížeč si mohl vybrat Seznam písem by měl končit jednou z možností, která je obecně doporučena. Jde o tzv. generická jména písem, kterým by měl prohlížeč podporující CSS rozumět:

Serif – standardní patkové písmo, nejčastěji Times

sans-serif - standardní bezpatkové písmo, obvykle Helvetica (Arial)

cursive – zdobné písmo v kurzivě, typicky Zapf_Chanery,

fantasy – ornamentální písmo, obvykle Western

monospace – neproporcionální písmo obvykle Courier

Převzato z http://webopedia.internet.com/TERM/t/typeface.html

Příklad:

BODY {font-family: Verdana, sans-serif; }.

H1, H2 {font-family: Garamond, „Times New Roman“, serif; }.

Třídy stylů

V sekci Head se definují styly a v sekci BODY se umísťují pouze odkazy. Aby práce se styly a odkazy na ně byla přehlednější, je zaveden pojem třída (class). Pro odstavce můžeme např. definovat tyto styly:

<head>

<title>styly</title>

<STYLE TYPE="text/CSS">

P.modry {color: blue;}

P.cerveny {color: red;}

</STYLE>

<head>

Použití na stránce:

<P class=modry>       </P>

<P class=cerveny>       </P>

V tomto případě pro odstavce byly vytvořeny dva styly. Takto vytvořené styly lze použít jen pro odstavce.

Obecná třída stylů se definuje takto:

.zluta {color: yellow;}

a lze využít např. takto:

<H3 class=zluta>       </H3>

<P class=zluta>       </P>

Styly lze také umístit do samostatného souboru, a na něj se odvolat.

Tlačítka

Vlastní  činnost tlačítka se zajišťuje pomocí událostí onmouseout a onmouseover.

Událost Onmouseover je jedna z nejdůležitějších událostí v dynamickém HTML. Vyvolává se tehdy, když uživatel přesune ukazatel myši nad objekt (prvek) zobrazený na stránce.

Událost Onmouseout je naopak vyvolána ve chvíli, když uživatel přesune ukazatel myši mimo objekt.

Pyramida tvorby websitu
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Tvůrce stránky vytváří za určitým úkolem, pro určitého uživatele (zadavatele) s konkrétní formou. Vnitřek pyramidy tvoří obsah samotného webu a tvůrce použije určité technologie.

Jaké použije technologie závisí na více faktorech (požadavky zadavatele, cílová skupina (mladí lidé – stránky ve flashi, multimediální, dynamické, website pro státní správu – statické, přehledné, …).
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